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LOE Y COMPETENCIAS BÁSICAS: UNA VISIÓN PRÁCTICA

Jesús Gil (CPR Calatayud) y Enrique Pérez Reino (CPR Juan de Lanuza)


( La primera orientación que se nos da es que la “pretensión del dispositivo escolar no es transmitir informaciones y conocimientos sino provocar el desarrollo de las Competencias Básicas”. 

Se podría caer en el error de pensar que con la entrada de los Tablet PC, por ejemplo, en el aula tienen que desaparecer los libros de texto en formato papel, los diccionarios y enciclopedias o incluso los cuadernos de tareas de los alumnos y sustituirse por libros de editoriales digitales (que no tardarán mucho en aparecer), por temas preparados por el maestro en diferentes formatos: Journal, Power Point, Word... o fichas preparadas por el docente para que los alumnos realicen las prácticas y tareas que les mandamos en el aula o en casa. Así, nada cambiaría en la adquisición de las Competencias Básicas de nuestros alumnos, el maestro seguiría ofreciendo a los alumnos informaciones y conocimientos ya construidos, el maestro sería el protagonista de este proceso de enseñanza-aprendizaje, y el alumno sería un mero reproductor de conocimientos e informaciones , que aprendidos de forma memorística, volcaría en las diferentes tareas, poco motivadoras, repetitivas y sin significado, con el objetivo de responder a las preguntas que el docente plantea.

Uso del Tablet PC desde un enfoque tradicional:

Entra el maestro al aula, manda sacar y encender los Tablet PC a los alumnos y les pide que desde la Intranet, en la carpeta de Conocimiento del Medio, se descarguen el Power Point que ha preparado sobre el Aparato Digestivo y dos actividades para realizar posteriormente.

El maestro, desde su Tablet PC y a través del vídeo-proyector va explicando y transmitiendo los conocimientos y en algunos casos se apoyará en fotografías, pequeños vídeos o alguna página web que haya encontrado y crea adecuada para sus alumnos.

Después de responder a algunas dudas, si las hay, sobre el Aparato Digestivo, pasarán a realizar las actividades propuestas, se corregirán y los alumnos memorizarán los contenidos e informaciones para el examen.

Desde el nuevo enfoque que se describe a continuación (pág.2), se han trabajado las competencias digitales, las competencias lingüísticas: Adaptar la comunicación al contexto, buscar, recopilar y procesar información, utilizar la lectura para facilitar la interpretación y comprensión de los textos, habilidad para seleccionar textos con un objetivo, capacidad de leer, escuchar, analizar y tener en cuenta las opiniones distintas a la propia, capacidad de expresar adecuadamente las propias ideas y emociones, capacidad de aceptar y realizar críticas con espíritu constructivo, capacidad  de diálogo, de debate,  respetar el turno y las ideas de los otros.

 Competencia Social y Ciudadana, de sociabilidad, cooperación y colaboración a la hora de trabajar en grupo con personas diferentes, resolución de conflictos sin imposición, con respeto, empatía...

Y así seguiríamos con el resto de competencias teniendo en cuenta que trabajaremos unas más que otras según el tema o forma de trabajar que tengamos en un momento u otro. Por tanto, se observa que a través de los nuevos enfoques los alumnos adquieren más y mejor las Competencias Básicas, y los Tablet nos posibilitan y facilitan la adquisición de más competencias.

	EL APARATO DIGESTIVO


	TAREA
	ACTIVIDADES
	COMPETENCIAS 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Elaborar un DOCUMENTO DE POWER POINT con imágenes, texto y esquemas sobre toda la información recogida del APARATO DIGESTIVO.  
	1. En grupos de 4  buscan una definición y enumeran los órganos que intervienen en el Aparato Digestivo y lo presentan en un documento de Word o Journal
	●
	
	●
	●
	
	
	●
	●

	
	2. Cada grupo va exponiendo su definición y los órganos del aparato digestivo a la vez que van comentando lo que sepan del mismo
	●
	
	●
	●
	●
	
	
	

	
	3. En gran grupo, se realiza una definición común y se sacan los órganos de este aparato. El documento consensuado será copiado y guardado por el grupo
	●
	
	●
	●
	●
	
	 
	●

	
	4. El alumnado individualmente utilizando unas páginas web dadas por el profesor investigan sobre estructura, funciones y hábitos saludables del aparato digestivo, lo que les permitirá contestar unas preguntas bajadas de la Intranet. También pueden emplear libros, folletos, revistas que haya en el aula o que hayan traído de sus casas o de la biblioteca.
	●
	
	●
	●
	
	
	●
	●

	
	5. Visualizan un video sobre el aparato digestivo para que concreten, aclaren y amplíen la información que ya tienen.
	●
	
	●
	 
	
	
	●
	●

	
	6. Por parejas presentarán en un sencillo Power Point con alguna fotografía o vídeo que ilustre la información demandada
	●
	
	●
	●
	
	
	●
	●

	
	7. Compararemos los conocimientos previos de los alumnos con la primera definición y enumeración de órganos hecha en gran grupo y los adquiridos después de todo el  proceso y así los alumnos pueden observar de dónde partieron y en qué momento del aprendizaje se encuentran
	●
	
	●
	
	
	
	●
	


( Otra de las orientaciones metodológicas que hay que tener en cuenta es “priorizar la reflexión y el pensamiento crítico del alumnado… frente al aprendizaje memorístico” y “potenciar la metodología investigativa”.
Siguiendo con la herramienta del Tablet PC, desde un enfoque tradicional va a seguir fomentando los aprendizajes de tipo memorístico, donde en la mayoría de ocasiones los alumnos van a recibir unos “conocimientos construidos” por parte del maestro, la editorial, Internet… para que los adquirieran tal y como se los han mostrado, sin realizar ningún tipo de reflexión, relación con sus conocimientos previos, adaptación a los conocimientos ya adquiridos,… en definitiva, sin reconstruir sus propios esquemas del conocimiento para ampliarlos, modificarlos y adaptarlos a los diferentes contextos y situaciones  en los que tenga que aplicar esos conocimientos, y por tanto, los alumnos no van a adquirir todas las Competencias Básicas que se proponen.
La recogida de datos, informaciones, opiniones, conocimientos previos, tiene una gran importancia en la adquisición de las Competencias Básicas. Todos los documentos que generemos tienen que ser guardados para utilizarlos en diferentes momentos de del proceso de aprendizaje y así comparar, ampliar, modificar… esos conocimientos y reconstruir sus propios esquemas mentales, ayudando así al alumno a avanzar en la construcción de sus propios conocimientos, que le hará saber aplicarlos en diferentes contextos y situaciones.

Con estas actividades basadas en el aprendizaje cooperativo, además de la adquisición de las Competencias relacionadas con el Medio Social y Cultural, también se trabajarán todas aquellas relacionadas con Aprender a Aprender: conciencia de las propias capacidades, ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender, ser capaz de autoevaluarse  y autorregularse, aceptar los errores, aprender de y con los demás...

	LOS VOLCANES


	TAREA
	ACTIVIDADES
	COMPETENCIAS 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Planificarán y elaborarán una EXPOSICIÓN en el centro con soporte papel sobre el tema de LOS VOLCANES.
	1. Técnica del Tablet Giratorio: Dividimos a los alumnos en grupos de 4 componentes y les asignamos  un Tablet PC a cada grupo para que recojan sus conocimientos previos. Cada alumno escribirá un argumento o respuesta y lo pasará al siguiente para que haga lo mismo. Si alguien se atasca el grupo le puede ayudar, guiar,… pero no realizar su trabajo
	●
	
	●
	●
	●
	
	●
	●

	
	2. Se suben a la Intranet los archivos y el profesor vuelca en un documento todas las respuestas para su posterior comentario
	
	
	
	●
	
	
	
	

	
	3. En gran grupo los alumnos determinan qué aspectos creen interesante conocer acerca de los volcanes. Sobre un mural el profesor irá realizando, con la ayuda de los alumnos, el mapa conceptual de investigación.
	●
	
	●
	 
	●
	
	●
	

	
	4. Cada grupo investigará dos preguntas utilizando la biblioteca del aula y las páginas web dadas por el profesor. Trasladarán la información a un P.Point
	●
	
	●
	●
	
	
	●
	●

	
	5. Los grupos mostrarán sus resultados a la clase, y con la ayuda de los otros grupos se irá completando el mapa conceptual.
	●
	
	●
	●
	
	
	
	●

	
	6. Cada grupo realizará un volcán, mostrando sus principales características y utilizando diferentes técnicas: plastilina, papel encolado, corcho blanco, material de la naturaleza, reciclado.
	
	
	
	
	●
	●
	●
	●

	
	7. En gran grupo se plantean nuevas cuestiones que han surgido en la investigación. Las nuevas cuestiones se investigan por los grupos para completar la trama
	●
	
	●
	 
	
	
	●
	●

	
	8. Se discuten entre todos las nuevas aportaciones y se completa el mapa conceptual, que tendrá que ser copiado por los miembros de cada grupo.
	●
	
	●
	●
	●
	
	●
	

	
	9. Exposición del tema. Cada grupo preparará un punto –diferente al que hubo investigado y usando los medios que crea conveniente- para exponerlo ante la clase de 1º Primaria.
	●
	
	●
	●
	●
	
	●
	●

	
	10. Leerá en silencio e individualmente un resumen de “Los últimos días de Pompeya” y contestará a las preguntas acerca del tema.
	●
	
	
	●
	
	
	
	●


( Con la LOE y la incorporación de las Competencias Básicas, adquiere una gran importancia la contextualización de los aprendizajes que los alumnos vayan a adquirir.

Al contextualizar los aprendizajes, conseguiremos que nuestros alumnos adquieran conocimientos llenos de significado para ellos porque están vinculados con su propia vida, con la de su entorno cercano, tanto escolar como extraescolar, y eso les motiva y  enriquece. Además, esos conocimientos que adquiera serán globalizados y podrán aplicarlos en diferentes contextos de forma adecuada en la vida real.

Veamos algunos ejemplos de contextualización de los aprendizajes:

Sumar, restar, multiplicar o dividir con números decimales son actividades que realizamos en la escuela y la vida real. Muchas veces llenamos hojas y hojas de cuaderno, de Journal o utilizamos programas con operaciones interminables que los estudiantes tienen que resolver sin estar enmarcadas en un contexto concreto y, cuando las han  aprendido a realizar, comienzan a resolver problemas que en muchas ocasiones no tienen ningún interés para los alumnos o son situaciones absurdas.




Aquí  observamos dos ejemplos de actividad que podemos encontrar en los libros de texto actuales o que los maestros inventan para que resuelvan sus alumnos. Sin embargo, casi ningún alumno o adulto, fuera del contexto escolar, se dedica a realizar operaciones sin ningún objetivo o a resolver problemas que nada le aportan en la adquisición de sus aprendizajes; además,  los datos que contienen no son reales, ya que un Kilo de patatas no nos cuesta 3´5 euros.

	BUENO, BONITO Y BARATO



	TAREA
	ACTIVIDADES
	COMPETENCIAS 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. El alumnado elaborará un ÁLBUM DIGITAL con imágenes, textos y tablas para permitirle COMPRAR  MP3 más idóneo según diversos parámetros.
	1. En grupos de 4 harán una media de grupo de lo que cada uno considera cuánto vale un MP3 barato según unas determinadas características.


	 
	●
	
	
	
	
	
	●

	
	2. Cada grupo entrará en 3 direcciones web dadas por el profesor para realizar una tabla de diversos modelos atendiendo a diversas características técnica, diseño y precio.

	●
	●
	
	●
	
	
	●
	●

	
	3. Los grupos calcularán la diferencia  de precio entre modelos de iguales prestaciones. Asimismo, calcularán si merece la pena comprar el más caro si el establecimiento da un vale descuento del 20%.

	
	●
	
	
	
	
	●
	

	
	4. El profesor elegirá un portavoz de cada grupo para que explique los resultados obtenidos. La clase decidirá por consenso el MP3 que se va a comprar.

	●
	
	
	
	●
	
	●
	

	
	5. Cada grupo realizará un anuncio publicitario en Power Point para dar a conocer el MP3 elegido.

	●
	
	
	●
	
	●
	
	●

	
	6. Los grupos elegirán un portavoz que presente la campaña publicitaria. Éste incidirá en los aspectos más relevantes.

	●
	
	
	
	●
	
	 
	●

	
	7. Individualmente calcularán cuánto les costará individualmente el MP3 si nos hacen un descuento por comprar 25 unidades.

	 
	●
	
	
	
	
	
	●


( Relacionada con la orientación metodológica anterior está la necesidad que tienen nuestros alumnos de “realizar actividades variadas, de alternar diferentes situaciones de aprendizaje y atender a sus necesidades e intereses”.

Son muchas las ocasiones en las que los alumnos son meros receptores de la información y contenidos que transmite el maestro y que luego vuelca en actividades repetitivas y con falta de significado, lo que hace que, esos aprendizajes adquiridos, no sean globalizados o transferidos a otros contextos, sino que sólo puedan ser aplicados en las mismas situaciones en las que fueron aprendidas.

Es por ello necesario que los alumnos tengan a su disposición multitud de actividades y situaciones diversas que le ayuden a realizar transferencias entre los aprendizajes.

Con los Tablet, por ejemplo, podemos visitar páginas web, ver vídeos, realizar actividades con diferentes programas educativos, utilización de programas que se usan en la vida real, actividades con sonido, crear una página web, un blog, Podcast, Webquest, hacer un Power Point, realizar una exposición, realizar un proyecto de trabajo, intercambiar información, comunicarnos con personas ajenas a nuestra escuela, pedir información, hacer y editar un vídeo, hacer mapas conceptuales con el Kidspiration, dibujar con el ArtRage y multitud de actividades más donde el alumno deje de ser un receptor y se convierta en el principal protagonista de su proceso de aprendizaje. De esta manera, el número de Competencias Básicas que los alumnos van a adquirir aumentará de forma considerable.
	PAL PILAR VIENE LO MEJOR


	TAREA
	ACTIVIDADES
	COMPETENCIAS 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Preparan ACTIVIDADES en el colegio para las FIESTAS DEL PILAR.
	1. La clase es dividida en  grupos para que buscan en la web los monumentos históricos y artísticos del barrio. Se hace una puesta en común y se reparten entre los grupos para profundizar en su conocimiento.
	●
	
	●
	●
	
	
	●
	

	
	2. Cada grupo expone su monumento. Los demás tomarán nota de aquellos aspectos más sobresalientes y elaborarán un dossier en Word.
	●
	
	●
	●
	●
	
	●
	●

	
	3. Los grupos plasmarán sobre cartulina su trabajo y entre todos se hará una exposición en el pasillo.
	●
	
	●
	
	
	●
	
	

	
	4. Se traen instrumentos aragoneses para que los observen, comentemos entre todos y finalmente los manipulan.
	●
	
	
	
	●
	●
	
	

	
	5. La maestra muestra ritmos sencillos para tocar con el bombo y la caja. Cada grupo tendrá que crear un ritmo para una música dada por el profesor y crear un ritmo libre.
	
	
	
	
	●
	●
	●
	●

	
	6. Buscan modelos de cabezudos y, utilizando un patrón que da la maestra, cada grupo hace un cabezudo.
	
	
	
	●
	●
	●
	●
	●

	
	7. Tras el visionado de un vídeo de un pasacalles, en gran grupo se planifica un pasacalles de los cabezudos, se ensaya y posteriormente se realiza al alumnado de 1º Primaria.
	●
	
	
	
	●
	●
	●
	●

	
	8. Se hace una exposición con varios carteles, se extraen las semejanzas y finalmente individualmente se hará el cartel anunciador de las Fiesta del Pilar en el colegio.
	●
	
	
	
	●
	
	
	●

	
	9. Tras votar los mejores carteles, se eligen tres para mandarlos al próximo concurso del ayuntamiento, y se exponen todos en el recibidor del colegio.
	
	
	
	
	●
	
	
	●


(  “Potenciar la lectura y la escritura en diferentes contextos y áreas también es una orientación metodológica que se nos ofrece para incorporar las Competencias Básicas en nuestras aulas”

Leer es interpretar un texto, por lo tanto, según la finalidad que tenga el texto habrá que leerlo de una forma u otra, y así alcanzar la competencia lectora, que nos permitirá leer en diferentes situaciones y textos que se nos presenten a lo largo de nuestra vida. Internet, por lo tanto, es una buena fuente de información y documentación.

A través de los Tablet, y mediante Internet, podemos encontrar diferentes tipos de textos: científicos, expositivos, narrativos, poéticos, publicitarios, periodísticos... y todos, diversos y abundantes, los tenemos a nuestro alcance en un solo clip. Sobre ellos podemos trabajar, observar, criticar, analizar, encontrar semejanzas y diferencias...

Si queremos trabajar el periódico, además del periódico formato papel con el que podemos contar en nuestro aula, a través de Internet podemos ver todos los periódicos digitales que hay en la red, la mayoría de forma gratuita, tanto en castellano como en otros idiomas y, a partir de allí, podemos analizar, criticar, modificar... una noticia en diferentes periódicos, conocer a los periodistas o crear nuestro propio periódico digital de centro donde poder editar las noticias que nosotros mismos creemos.

Si queremos trabajar el texto poético, tenemos multitud de páginas web en las que poder leer poesías, tanto de escritores reconocidos como de escritores anónimos que cuelgan sus poesías en la red, encontraremos páginas web que nos pueden ayudar a escribir textos poéticos, con técnicas o mediante talleres o incluso podemos mandarlas mediante correo electrónico a diferentes concursos que podemos encontrar.

Para potenciar la escritura podemos utilizar los Blog, un recurso que permite que desde la escuela y de forma sencilla, los alumnos puedan colgar de forma autónoma sus producciones para que padres, compañeros o resto de personas puedan leerlas. 

También podemos trabajar la lectura mediante la grabación de textos con diferentes finalidades. Estos textos primero tienen que ser leídos y preparados por los alumnos y luego ser grabados. Para ello podemos utilizar el grabador de sonido con el que cuentan los Tablet u otros programas de sonido de difusión gratuita que podemos conseguir.

	LOS TRES CERDITOS Vs DISNEY


	TAREA
	ACTIVIDADES
	COMPETENCIAS 

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Los alumnos escriben una nueva versión del popular cuento LOS TRES CERDITOS comparando diferentes versiones ya publicadas para crear un LIBRO DE VERSIONES.
	1. El maestro lee en voz alta dos versiones del popular cuento (la clásica y la de Disney). Hace de modelo y escribe en papel continuo algunas diferencias entre las dos versiones, y les invita a pensar sobre lo leído.
	●
	
	
	
	
	
	
	●

	
	2. El alumnado aporta ideas, compara, busca similitudes y diferencias, argumenta opiniones. El maestro lo recogerá en el papel continuo.
	●
	
	
	
	●
	
	●
	●

	
	3. Buscan otras versiones en Internet y traen versiones de sus casas para formar un taller sobre el tema.
	●
	
	
	●
	
	
	●
	●

	
	4. Se forman grupos de 4 que elegirán una versión para leerla y extraer semejanzas y diferencias: físicas de los libros, personajes, ilustraciones, extensión, editorial, léxico, año…
	●
	
	
	
	●
	
	●
	●

	
	5. Cada grupo comentará sus ideas y leerá algún párrafo muy significativo. El maestro completará el papel continuo con las ideas surgidas.
	●
	
	
	
	
	
	●
	●

	
	6. Entre todos obtenemos las semejanzas para hallar la estructura argumental básica de la historia.
	●
	
	
	
	●
	
	
	●

	
	7. Por parejas escriben una nueva  versión partiendo de la estructura básica de la historia. Una vez terminada se leerán entre parejas y se harán las modificaciones oportunas de estilo, ortografía. La maestra irá ayudando a los diferentes grupos.
	●
	
	
	
	
	
	●
	●

	
	8. Los textos se pasan a limpio y se dibujan para formar un libro que recopile todas las versiones. Se leerán en voz alta algunas de ellas. El libro irá pasando posteriormente por las casas.
	●
	
	
	
	●
	
	●
	


Actividad 2:





Actividad 1:





Si un agricultor compra 15 kilos de patatas a 3´5 euros el Kilo, ¿Cuánto le cuestan las patatas al agricultor?





45´56


+234´65


567´05


______
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